Charpente visible sous plafond et couverture isolée

Pour voir un plafond lambrissé et la charpente epya sous une couverture de tuiles ou de téles,
il vous faut préciser les réglages du Toit, du étdfet des Murs.
Voyons avec cet exemple comment faire et commamgearoer les réglages.
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Etape 1

Les murs utilisés dans cet exemple comportent degies de parement intérieur (plagues de platre
cartonnées) allant jusqu'a la hauteur prévue mmaindre le bas du parement du plafond en lames
a lambris. Nous estimons ici cette hauteur & 2r800 Modifiez pour cet exemple un mur existant
(voir ci-dessous).

friss i
Catégorie Coupe Sélection Mur / Poutre Ophions |
- Limite Ezpace de Travail - Tl EXTERIEUR FINITION BOJG e " Décalage Duwver ]
[+ Dimergions Matériaus : Lizze basse simple 452120 Boiz [ — 5
. Attribuer Couleurs == Lisse basse dauble 454120 Bais Hauteur kur 2800
L . st Rive de plancher 45:220 B ois
- Diefinir Dimensions ey Rive de plancher 45¢356 Bois TiatersnkFis ALcun - |
=1+ Définir Murs ] Mur 45120 Boiz/BA13
- Editer i bur 455120 Bo Mitorie) Saftyiew Fl
5 Ee Mur 454160 Bois v
oo By Sélection Courante 5 = |
e — Mur 45+120 Bais/BAT 3Autorie] ] Ajeut Semelies Lz R )
[#- Définir Poutre Terazse =
Définir Caracteres ;; [ MNouveau ] [negittrer ,so] [.Supplimer ] | Aot b atérian ] [ Retirer Matériau ]
- Définir Plurzs e - e, - - — — —
Déf!nn les Fléc.h.es ;; Difinitian
- Optiohz Electricité VIR = -
- Options d'Dssature — : ’ Depar Depart
R i i — Matériau Epaiszeur Hautewr Huarizontal | “ertical
- Repéres d'0uverture coupe en éley ey
- Optiong Terrain e ik uisints e " i
- Visibilitgs des Modss e Fourure-Bc | |Fourrure-Boiz x |22 2545 20 0
- Réglage des Calques E_: Pare-vent | |Pare-vent - |1 2545 41 0
- Modeg Dessin Spécifiques e 05E. 058 ~|d 2545 42 0
Lisse Sabli| |Lisse Sabliére B (120 45 50 0
<Ewtérieur | Inbérieurs Montant-lzc | |Montant-lzols 120 2410 a0 45
Flan Lizse Sabli| [Lizse Sabliére B w120 45 50 2455
Lizze Sabli| |Lisse Sabligre B w120 45 g0 24500
PareVapel | |Pareapeur > |1 2800 170 0
Ezpace lar | |Ezpace lame d'air - |22 2800 170 0
Parerment & | | Parement & »[13 2800 182 0
Fl 1 | 3 iT|| m |




Etape 2

Pour cet exemple, dessinez 3 des murs de 2800 nivaud€ui vont porter un toit a deux versants
et ajoutez une ligne de coupe pour pouvoir visaaligtérieurement la vue en coupe.

Pour positionner le toit & sa hauteur correcteemsuas de la lisse sabliére de ceinturage haut,
ramenez provisoirement la hauteur du mur a 2545 dma.fois le toit généré avec sa charpente
nous redonnerons au mur sa hauteur de 2800 mrardenpnt intérieur (la plague de platre
cartonnée dans cet exemple) venant colmater I'espde en pied des chevrons.

CliquezEditer > Editer Objetpuis cliquez chacun des 3 murs et changez leuebade 2800 a

2545 mm.
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Etape 3

Cliquez la touche Définition du menu Mur, vous dffz la définition provisoire ci-dessous :
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Etape 4

Assurez vous que la charpente, l'ossature duaibitdngle voulu de 35°, que les chevrons qui vont
étre visibles font bien 22 cm de hauteur, que ¢etraxe est de 60 cm et qu'ils reposent bien sur la
lisse haute de ceinturage du mur. En d'autressteroontrdlez bien que pour les options de ce
plan, les dimensions sont bien comme ci-dessous.
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Etape 5

Passez en modeoit, cliquezDessiner > Toit AutoLe toit suivant apparait. Cliqu&iter, puis
sur le cercldd marquéA et modifiez la case Versadintersectionapignon.
Puis cliquez le cercl@® marquéB et modifiez la case Versant decroupea pignon.
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Le toit change d'aspect. Il n'a plus que 2 versants
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Le chevronnage n'est pas encore visible. Vous devgznérer.

Pour cela, cliguebessiner > Ossature > Charpente Tradi Ayfauis n'importe ou sur le toit. Le

chevronnage se génere automatiquement selon vasies Qptions Systemeou Options du
Plan).



= |
Fichier Dessiner Effacer Déplacer Dimensions MNotes Editer Zoom Construire Options Divers Outils  Aide |

A Softlan - [CA\Usere\daleau bedkapa

Ehaers Tiekhs EBim. [BI15° WlAse Roakre ST o P |
Hob BV 2Ce i+ By 2 lHEE Do s NEnE s =

i

m

<] [ ]

Etape 5

Passez en moddafond. CliguezDessiner > PlafondFaites un tracé manuel car il manque un
mur pour fermer le périmetre.

Une fois le plafond tracé, il apparait. Cliquediter > Editer Objetet cliquez au milieu de la
surface du plafond. Dans le menu qui s'ouvre doanezoente égale a celle du toit, €,
passez le décalage d'élévatia®7a0 mmet I'épaisseur d'isolant au dessus du paremepiaittnd
2100 mm
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Comme dans l'étape 5, cliquez les 2 points corredgus aux reperésetB et modifiez leur Style
en pignon. Une fois fait, le plafond a les mémeggeque la toiture, il est inséré dans le
chevronnage.
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Pour contrdler, il ne reste plus qu'a clig@enstruire > Vue en Coupet a cocher Arriere Plan,
puis OK. La vue en coupe s'ouvre.
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Sauvegardez en plan SoftPlan la vue en coupe.eQuittvue en coupe et revenez en mode plan.
Ouvrez alors le plan de la vue en coupe que vonszavde sauvegarder.
Vous pouvez zoomer pour en voir les détails. Varsstatez qu'il y a un vide entre le mur et le



plafond et que le mur porteur ne fait plus que 2289. Il faut donc ramener le mur de 2289 a
2545, c'est a dire sa hauteur totale de 2545 a 2800
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Etape 7

Pour ramener les murs a leur hauteur correcte @@ 28n. Vous pouvez le faire directement en
Editant les 3 murs sur la vue en coupe ou en rexesramode Plan pour les éditer. Dans un cas
comme dans l'autre, passez la Hauteur Mur de 2280@ mm.

En coupe le résultat va donner
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c'est a dire, une fois sauvegardé en plan SoftPlan
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En cliguantConstruire > 3D-rapidetirez une ligne partant d'ou vous voulez voigjus dans la
maison, choisissez le mode Tramé, cochez Tout iExtea OK. Voici le résultat :
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Avec le menu Matériau, choisissez une texture Boisne couleur pour l'ossature, une texture de
couverture pour la Couverture et une texture diRda(Finition Int.) pour le plafond. Cliquez OK.

Le résultat s'affiche et vous pouvez modifier llardge vue de la caméra avec la roulette centrale de
la souris et positionner des sources de lumiedignant Cameéra.



L'image peut étre exportée en fichier (taille maximde 16.384 x 12.288 pixels) pour lI'impression
d'affiches ou de posters ou tout simplement popefenis de construire ou pour votre catalogue.
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