
Voyons comment générer un toit arrondi 
Nous partons d'une maison simple carrée de 840 cm par 840 cm. Nous voulons un toit courbe avec 
une avancée comme ci-dessous. Notez que le dessin des poteaux inclinés et le positionnement des 
menuiseries sur plusieurs niveaux font l'objet d'autres tutoriaux. 

 

Étape 1 
Les murs tracés, en bas de l'écran, comme guides, tracez 2 lignes d'entraxe 70 mm à 1,5m du mur. 
Passez en mode Toit dans le menu en haut à droite de l'écran SoftPlan.  

Avec la touche  remplissons l'écran au mieux. Dessiner alors un toit Automatique : 

 



Étape 2 
Transformons les 4 versants du toit en un seul : 

Cliquez Editez > Editez Objet avec le curseur sur le repère �  du versant de gauche.  
Le menu ci-dessous s'ouvre. Transformez Versant de "a_croupe" en "pignon" et cliquez OK. 
Le repère est devenu un Ä. Faites la même chose avec le versant gauche. 

 

Étape 3 
Le toit n'a plus que 2 versants. Editez le versant bas pour changer son versant en "intersection". 

 



Dans le menu qui apparaît (voir ci-dessous), cliquez Oui. 

 

Étape 4 
Le toit n'a plus qu'un versant. Editez le (cliquez avec le curseur sur le � ) pour changer son versant 
en "Profil" de nom "Convexe" et cliquez OK. 

 

Le versant du toit à l'air curieux. Editons le à nouveau et passons la Hauteur Profil à 2000 mm et la 
Largeur Profil à 9300 mm avant de cliquer OK à nouveau. 



 

Étape 5 
Il nous reste à donner une avancée au toit. Avec Déplacer > Ajuster Objet, placez le curseur sur la 
rive basse du toit et amenez la jusqu'au trait guide le plus bas avant de relâcher le bouton gauche de 
la souris. Puis ré-éditez le versant pour passer la Largeur Profil à 10400 mm. Lorsque vous cliquez 
OK à nouveau., le plan du toit ressemble à celui-ci : 

 

Étape 6 
Maintenant avec la commande Dessiner > Ossature > Chevron, traçons les chevrons qui vont 
porter la couverture. N'oubliez pas d'en mettre aussi un en rive. 



 

Le toit, couverture de la maison est maintenant dessiné. Il est séparé des murs qui ont permis sa 
génération en tant que toit à 4 versants. Il vous faut maintenant adapter les murs au nouveau toit. 
Passez en mode Plan afin de pouvoir éditer les murs. 
Si vous le souhaitez, vous pouvez alors effacer les lignes de guide placées pour positionner le toit.  

Pour chacun des 2 murs sous la partie droite du toit, cliquez la touche Ajuster au Toit  et cliquez 
OK. 
Pour chacun des 2 murs sous la partie arrondie du toit, cochez la case Haut Incliné, puis cliquez la 
touche Ajuster au Toit  et cliquez OK. 

 



La case Hauteur Multiple, si vous la cliquez, va vous donner toutes les hauteurs du mur. Vous 
pouvez éventuellement les modifier. Attention, c'est un travail ingrat ! 

 

Étape 7 
Maintenant que tous les murs sont adaptés au toit, passez en mode Profil pour voir comment ils se 
sont comportés. 

 

Étape 8 
Toujours afin de contrôler l'arrondi du toit, vous pouvez générer les plans de l'ossature des murs. 
Plans qui servent en atelier à la préfabrication ou à l'assemblage sur le chantier. 
Pour générer les plans d'assemblage des murs, passez en mode Ossature. Vous générez les plans 
d'assemblage des murs en cliquant successivement Dessiner > Générer Plan > Murs du Plan.  
Numérotez les murs d'abord en faisant attention à l'emplacement du numéro du mur qui va indiquer 
à SoftPlan si vous voulez montrer les ossatures vues de l'extérieur ou de l'intérieur de la maison. 

Ces plans peuvent être modifiés, c'est à dire que vous pouvez effacer, déplacer ou copier les 
montants, les jambes de reprise ou les linteaux que SoftPlan a générés automatiquement selon les 
réglages de vos Options du Système ou de vos Options du Plan. 



 

Étape 9 
Les vues en élévation, utilisées pour le permis de construire, montrent également la courbure du 
toit. Pour les obtenir, cliquez Construire > Elevation  puis la flèche indiquant la vue désirée. Les 
différentes vues en élévation (en cliquant la touche au centre des 4 flèches, on a la vue de la 
toiture), assemblées avec les plans des différents niveaux sont nécessaires pour le permis de 
construire.  

Voici la vue générée par SoftView pour la toiture que vous venez de courber :  

 



Étape 10 
C'est en mode SoftView, en 3D que l'on va réaliser les vues les plus parlantes. Pour les obtenir, 
cliquez Construire > 3 Dimension. Vous disposez de plusieurs modes de présentation. Voici en 
premier le mode Lignes Visibles :  

 

Puis voici le mode Rendu. 
Si vous disposez du module reView, vous pouvez Exporter cette image vers un fichier qui s'ouvre 
avec le viewer gratuit reView-3D qui permet d'animer l'image reView obtenue. 

 


